GAME SR READY"

INJURY TREATMENT SYSTEM Rest. Game Ready. Elevate.

= Stap 3 = Stap 4

Gebruik bedieningseenheid

Volume Compressie
Compressie Instellen \ Licht Indicator i
‘ ‘ Gemiddelde Bandage .
Temperatuur Vul de bedienings- Sluit de bedieningseen- Breng de geselecteerde Sluit de verbindingsslang
) ® eenheid met ijs en water. heid aan op de wissel- bandage aan. aan op de bandage en
- . stroomadapter en steek vervolgens op de bedie-
Aan/Uit de stekker in een geaard ningseenheid.
stopcontact.
Programma Temperatuur
Play/. Knop * Stap 5 » Stap 6 = Stap 7 > Stap 8
Pauze

(? ®
\

‘ Koudste Bandage 4
| | CIF(Celsius/Fahrenheit) Temperatuur I i
Aantal Minuten Aantal Minuten i I
Omlaag Omhoog Druk op de aan/uit- Stel de temperatuur in Stel compressie en tijd in Druk op de knop
(Handmatig) knop. op de koudste stand. Na bij stand Manual (Hand- play/pauze om te star-
twee minuten aanpassen matig) of selecteer pro- ten.
als nodig. gramma in stand Program.

TIP: Bij het eerste gebruik verdient het aanbeveling om de bandage op een plat vlak te leggen, aan te sluiten op de
bedieningseenheid (slang) en een minuut ZONDER DRUK op minimale temperatuur door te spoelen.

Bandage aanbrengen

Kniebandage Schouderbandage (Hier te zien op de rechter schouder)
* Stap 1 = Stap 1 § > Stap 4
Strek het been, Zittend, en leg Vgrb\nd de elastische riem met Pak de grote riem die langs uw rug
de hiel op de grond, tafel of op klittenband en vorm zo de C\ \Ct‘)opt, haal hedm ck)jndetr uw gogdli1 ahrm
een kussen. mouw. \ loor en over de borst en verbind hem
. \ aan de voorkant van de bandage.
4™ (Voor een bredere borst is er een
ingebouwde extensie in de voorste
riem)
* Stap 2 * step 2 < ¥ Stap 5
Maak de bandage zo vast dat Haal de gekwetste arm door de P Gebruik de optionele mitella als aan-
het comfortabel strak aanvoelt. mouw; de verbindingsslang bevolen.
Sluit de verbindingsslang aan moet nu langs uw arm hangen. ’
op de bandage en dan op de A Pas op: Gebruik de schouderbandage
bedieningseenheid. ” \ niet op de hoogste drukstand.
= Stap 3 > step3

Haal van onder uw gekwetste
arm de Klittenbandriem en trek
hem naar voren. Verbind hem
vlak bij uw onderarm op uw
borst.

Houd tiidens de behandeling
uw been hoog in een comfor-
tabele houding.

ruik, de wrap steeds nd laten drogen.

Foutoplossende tips
Als uw Game Ready™ systeem niet naar WAT U MOET DOEN: | WAT U MOET DOEN: |

behoren functioneert:

WAT U MOET DOEN:

1. Controleer of de adapter goed in een o Cudeﬁf ﬁ;ee;\[azm datc o ee:zprohlﬁem E\Ldpvob\eem kﬁmd u o'p‘\oss?‘n door de Zet d:ludu[\m ngseerh Lﬂ‘ on veer
) h is met de luchtpomp. Code 12 geeft aan edieningseenheid uit te zetten en aan. Als dit niet werkt, laat hem dan voor
werkend stopcontact is bevestigd, a0 _ ‘ dat er een probleem is met de vioeistofd- A I'lE daarna weer aan. Doe de bandage weer iy ng 20 minuten uit en probeer het dan nog
2. Als u gebruik maakt van de oplaadbare @) oorloop. In beide gevallen moet u de u om het lichaam zodat het comfortabel u eens
batterij, zorg er dan voor dat deze goed bandage loskoppelen van de bedienings- strak zit. Zorg ervoor dat de patiént in
opgeladen is. eenheid. Schakel de bedieningseenheid () dereiran houding blijft gedurende de hele O
3. Zorg ervoor dat zowel het aan-/uitknopie uit en daarna weer aan, laat daarbij de behandeling (oeweging van de patiént
o ‘ bandage losgekoppeld. kan ervoor zorgen dat lucht naar de
als het startknopje ingedrukt zijn. pomp terugstroomt),
4. Zorg ervoor dat de ijsbak voldoende
gevuld is met ijs en water. Tijdens het
functioneren van het systeem komt, bij de WAT U MOET DOEN: | WAT U MOET DOEN: | \GE WATERSTROMING WAT U MOET DOEN:
koudste stand, water uit de terugvoer in de
jjsbak. Controleer dat Etaré d‘e bedringseerh Mdop de‘ ; :\s de dcing s afge\o‘pen.dprc()b[eer Start de bedieningseenheid op de
- oudste stand met voldoende water in de an een andere bandage, as u die tot uw koudste stand met voldoende water in de
5. Controleer het scherm of u een error-code A I'ILI ijsbak. Verbind de bandage d.m.v. de A E " beschikking heeft, met dezelfde druk. U A ] ijsbak. Controleer de slang en bandages
Ziet. Hiernaast vindt u wat u moet doen bij (] slang ; u hoort een duidelike Kik. Zet de ) kunt zo achterhalen of het probleem wl op “knikken”. Verbindt de siang aan beide
welke code. Anders kunt u ook nog de bedieningseenheid uit en weer aan. Laat ((: geisoleerd ligt in 1 component. U kunt kanten; u hoort een duidelike Kiik. Doe de
Handleiding van de bedieningseenheid (D) de cenneid voor een minut lopen in de dan bellen met uw contactpersoon of (@) bandage weer om het lichaam zodat het
raadpl stand “No Pressure” (geen druk). Leg met de Game Ready klantenservice. comortabel sirak zit. Laat de eenheid
plegen voor tips daarbij de bandage op een platte I No P
" " voor 1 minuut lopen op “No Pressure”
6. Als u het probleem niet zelfstandig kunt ondergrond. Als de code blift, maak de (geen druk) met de bandage op een platte
oplossen, neem dan contact op met uw verbindingsslang los van de bedienings- ondergrond.
contactpersoon bij de distributeur BMR. eenheid en druk het bovenste van de drie

ventielen) gedurende 2-3 seconden in.
Het ventiel niet helemaal bedekken

Enkelbandage Kniebandage Flexibele kniebandage Elleboog-/kuitbandage Heup-/liesbandage Rugbandage Polsbandage Schouderbandage
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